
VIDEO AND SOUND EDITING

4.1গতি সংজ্ঞায়িত:-

গতি হল সময়ের সাথে একটি বস্তুর অবস্থানের পরিবর্ত ন। এটি পদার্থবিজ্ঞানের একটি মৌলিক ধারণা, এবং এটি দৈনন্দিন
বস্তু থেকে ছায়াপথ পর্যন্ত সবকিছুর গতিবিধি বর্ণনা করতে ব্যবহৃত হয়।

গতিকে বিভিন্ন উপায়ে বর্ণনা করা যেতে পারে, যার মধ্যে রয়েছে:

গতি: একটি বস্তু তার অবস্থান পরিবর্ত ন করার হারকে গতি বলে। এটি এককে পরিমাপ করা হয় যেমন মিটার প্রতি
সেকেন্ড (m/s) বা মাইল প্রতি ঘন্টা (mph)।
বেগ: বেগ হল বস্তুর গতির গতি ও দিক। এটি একটি ভেক্টর পরিমাণ, যার অর্থ এটির মাত্রা এবং দিক উভয়ই রয়েছে।
ত্বরণ: ত্বরণ হল যে হারে কোনো বস্তুর বেগ পরিবর্তি ত হয়। এটি একটি ভেক্টর পরিমাণ, যার অর্থ এটির মাত্রা এবং দিক
উভয়ই রয়েছে।
গতি দটুি প্রধান প্রকারে শ্রেণীবদ্ধ করা যেতে পারে: রৈখিক গতি এবং ঘূর্ণন গতি। সরলরেখায় কোনো বস্তুর গতিকে রৈখিক
গতি বলে। ঘূর্ণন গতি হল একটি নির্দিষ্ট বিন্দরু চারপাশে একটি বস্তুর গতি।

পদার্থবিদ্যা, প্রকৌশল এবং ক্রীড়া সহ বিভিন্ন ক্ষেত্রে গতি একটি গুরুত্বপূর্ণ ধারণা। এটি মেশিন ডিজাইন এবং তৈরি করতে,
নতুন প্রযুক্তি বিকাশ করতে এবং ক্রীড়াবিদদের আচরণ বোঝার জন্য ব্যবহৃত হয়।

এখানে গতির কিছু উদাহরণ রয়েছে:

রাস্তার নিচে ড্রাইভিং একটি গাড়ী
বাতাসের মধ্য দিয়ে ছুড়ে দেওয়া একটি বল
একজন মানষু হাঁটছে
একটি গ্রহ একটি নক্ষত্রকে প্রদক্ষিণ করছে
একটি গ্যালাক্সি মহাশনূ্যের মধ্য দিয়ে চলে
গতি আমাদের চারপাশে, এবং এটি আমাদের মহাবিশ্বের একটি অপরিহার্য অংশ।

4.2কী ফ্রেম সংজ্ঞায়িত:-

কী ফ্রেম হল একটি নির্দিষ্ট বিন্দু থেকে দেখা একটি দশৃ্যের অংশ। এটি একটি অনভূুমিক প্লেনের একটি অংশ, যা একটি
ক্যামেরা বা দর্শকের চোখ দ্বারা নির্ধারিত হয়। কী ফ্রেম দশৃ্যের কেন্দ্রীয় অংশটিকে তুলে ধরতে সাহায্য করে এবং দর্শকের
দষৃ্টি আকর্ষণ করে।

কী ফ্রেমগুলিকে সাধারণত তিনটি বিভাগে বিভক্ত করা হয়:



● ওয়াইড শট: একটি ওয়াইড শট একটি দশৃ্যের একটি বহৃত অংশকে দেখায়। এটি দর্শককে দশৃ্যের সামগ্রিক
পরিপ্রেক্ষিত বঝুতে সাহায্য করে।

● মিডিয়াম শট: একটি মিডিয়াম শট একটি দশৃ্যের একটি মধ্যবর্তী অংশকে দেখায়। এটি দর্শককে দশৃ্যের গুরুত্বপূর্ণ
অংশগুলিকে দেখতে দেয়।

● ক্লোজ-আপ: একটি ক্লোজ-আপ একটি দশৃ্যের একটি ছোট অংশকে দেখায়। এটি দর্শককে দশৃ্যের নির্দিষ্ট
বিবরণগুলিতে মনোনিবেশ করতে সাহায্য করে।

কী ফ্রেমগুলি বিভিন্নভাবে ব্যবহার করা যেতে পারে। উদাহরণস্বরূপ, একটি ওয়াইড শট একটি দশৃ্যের সেটিং বা পরিবেশকে
পরিচয় করিয়ে দিতে ব্যবহার করা যেতে পারে। একটি মিডিয়াম শট একটি দশৃ্যের মধ্যে দটুি বা ততোধিক চরিত্রের মধ্যে
সংলাপকে ফোকাস করতে ব্যবহার করা যেতে পারে। একটি ক্লোজ-আপ একটি চরিত্রের আবেগ বা প্রতিক্রিয়াকে তুলে ধরতে
ব্যবহার করা যেতে পারে।

কী ফ্রেমগুলি একটি ভিডিও বা চলচ্চিত্রের দশৃ্যকল্প এবং গল্প বলার জন্য একটি গুরুত্বপূর্ণ হাতিয়ার। তারা দর্শককে দশৃ্যের
একটি নির্দিষ্ট দষৃ্টিকোণ থেকে দেখায় এবং দশৃ্যের অর্থ তৈরি করতে সাহায্য করে।

কিছু কী ফ্রেমের উদাহরণ:

● ওয়াইড শট: একটি দশৃ্যের একটি বড় অংশ দেখায়, যেমন একটি শহরের দশৃ্য বা একটি বড় দল লোকের দশৃ্য।
● মিডিয়াম শট: একটি দশৃ্যের একটি মধ্যবর্তী অংশ দেখায়, যেমন একটি ব্যক্তির শরীর বা একটি ছোট দলের

লোকের দশৃ্য।
● ক্লোজ-আপ: একটি দশৃ্যের একটি ছোট অংশ দেখায়, যেমন একটি ব্যক্তির মখু বা একটি বস্তু।

কিছু কী ফ্রেমের সাধারণ ব্যবহার:

● ওয়াইড শট: একটি দশৃ্যের সেটিং বা পরিবেশকে পরিচয় করিয়ে দিতে ব্যবহার করা যেতে পারে।
● মিডিয়াম শট: একটি দশৃ্যের মধ্যে দটুি বা ততোধিক চরিত্রের মধ্যে সংলাপকে ফোকাস করতে ব্যবহার করা যেতে

পারে।
● ক্লোজ-আপ: একটি চরিত্রের আবেগ বা প্রতিক্রিয়াকে তুলে ধরতে ব্যবহার করা যেতে পারে।

4.3মোশন প্যারামিটার আলোচনা:-

মোশন প্যারামিটার হল চলমান বস্তুগুলির অবস্থান, গতি এবং ত্বরণ বর্ণনা করার জন্য ব্যবহৃত পরিমাণ।
এগুলি ভিডিও এডিটিং এবং 3D অ্যানিমেশনে একটি গুরুত্বপূর্ণ ভূমিকা পালন করে।

মোশন প্যারামিটারের মধ্যে রয়েছে:

● স্থান: একটি বস্তুর অবস্থান হল এটি যে বিন্দতুে অবস্থিত। এটি সাধারণত x, y এবং z স্থানাঙ্ক দ্বারা
বর্ণনা করা হয়।



● গতি: একটি বস্তুর গতি হল এটি যে হারে তার অবস্থান পরিবর্ত ন করে। এটি সাধারণত বেগ বা ত্বরণ
দ্বারা বর্ণনা করা হয়।

● বেগ: একটি বস্তুর বেগ হল এটির গতির পরিমাণ এবং দিক। এটি সাধারণত একটি ভেক্টর দ্বারা বর্ণনা
করা হয় যার magnitude হল বেগ এবং দিক হল বেগের দিক।

● ত্বরণ: একটি বস্তুর ত্বরণ হল এর বেগের পরিবর্ত নের হার। এটি সাধারণত একটি ভেক্টর দ্বারা বর্ণনা
করা হয় যার magnitude হল ত্বরণ এবং দিক হল ত্বরণের দিক।

মোশন প্যারামিটারগুলি বিভিন্নভাবে ব্যবহার করা যেতে পারে। উদাহরণস্বরূপ, তারা একটি বস্তুর গতিপথ
বর্ণনা করতে ব্যবহার করা যেতে পারে, বা তারা একটি বস্তুর গতি বা ত্বরণ পরিবর্ত ন করতে ব্যবহার করা
যেতে পারে।

ভিডিও এডিটিংয়ে মোশন প্যারামিটার ব্যবহার

ভিডিও এডিটিংয়ে, মোশন প্যারামিটারগুলি ভিডিওতে চলমান বস্তুগুলির অবস্থান, গতি এবং ত্বরণ নিয়ন্ত্রণ
করতে ব্যবহৃত হয়। এগুলি বিভিন্নভাবে ব্যবহার করা যেতে পারে, যেমন:

● ট্র্যাকিং: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি একটি বস্তুর অবস্থান এবং গতি অনসুরণ
করতে পারেন। এটি ভিডিওতে বস্তুগুলিকে ট্র্যাক করতে বা একটি বস্তুকে একটি ভিন্ন দশৃ্যে স্থানান্তর
করতে ব্যবহার করা যেতে পারে।

● ট্রানজিশন: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি একটি দশৃ্য থেকে অন্য দশৃ্যে স্থানান্তর তৈরি
করতে পারেন। এটি একটি মসৃণ এবং বাস্তববাদী স্থানান্তর তৈরি করতে ব্যবহার করা যেতে পারে।

● এফেক্টস: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি ভিডিওতে বিভিন্ন প্রভাব তৈরি করতে
পারেন। এটি একটি বস্তুর আকার বা আকৃতি পরিবর্ত ন করতে বা একটি বস্তুর উপর একটি ট্রেস তৈরি
করতে ব্যবহার করা যেতে পারে।

3D অ্যানিমেশনে মোশন প্যারামিটার ব্যবহার

3D অ্যানিমেশনে, মোশন প্যারামিটারগুলি 3D মডেলগুলির অবস্থান, গতি এবং ত্বরণ নিয়ন্ত্রণ করতে ব্যবহৃত
হয়। এগুলি বিভিন্নভাবে ব্যবহার করা যেতে পারে, যেমন:

● চরিত্র অ্যানিমেশন: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি 3D চরিত্রগুলিকে চলাচল করতে
পারেন। এটি একটি চরিত্রকে হাঁটতে, দৌড়াতে বা কথা বলতে ব্যবহার করা যেতে পারে।

● ওবজেক্ট অ্যানিমেশন: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি 3D বস্তুগুলিকে চলাচল করতে
পারেন। এটি একটি বস্তুকে পড়তে, উড়তে বা ভেঙে পড়তে ব্যবহার করা যেতে পারে।

● পরিবেশ অ্যানিমেশন: মোশন প্যারামিটারগুলি ব্যবহার করে,আপনি 3D পরিবেশগুলিকে চলাচল
করতে পারেন। এটি একটি পরিবেশকে আলো বা ছায়া ফেলতে বা একটি পরিবেশকে বন্যা বা আগুনে
ফেলতে ব্যবহার করা যেতে পারে।



মোশন প্যারামিটারগুলি ভিডিও এডিটিং এবং 3D অ্যানিমেশনের একটি গুরুত্বপূর্ণ অংশ। তারা চলমান
বস্তুগুলির অবস্থান, গতি এবং ত্বরণ নিয়ন্ত্রণ করতে ব্যবহৃত হয়। এগুলি বিভিন্নভাবে ব্যবহার করা যেতে পারে,
যেমন ট্র্যাকিং, ট্রানজিশন, এফেক্টস এবং চরিত্র অ্যানিমেশন।


